8 Bit Trashmo – краткая история создания.
Это демо, 
на Penteva NeoGS 

прекрасно работает
 в турбо режиме.
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В середине июня 2011 года самый активный Пентевист из Польши – Yerzmyey, прислал для использования в демонстрации свой собственный музыкальный трек 500_Crazy_Warriors, написанный специально для NeoGS карты. Yerzmyey сказал, что наши работы ему нравятся, и он хотел услышать свой трек в демонстрации, написанной для фестиваля Dihalt2011. Я был приятно удивлён и пообещал, что мы обязательно используем его трек в новой демонстрации, которую уже дописываем для Dihalt2011. В тот момент мы, как раз заканчивали написание большой демонстрации под названием Kilo Demo. Однако, после консультаций, с программистами tiboh и VNN я понял, что этот трек не влезет на дискету в нашей мега демонстрации, потому что там и так много частей. Среди них есть уже две готовые части с NeoGS музыкой. Я пообещал  Yerzmyey, что его трек будет вставлен в демонстрацию на конкурс СС2011. Трек был передан tiboh для того, чтобы подумать, что можно сделать. У нас в загашнике было примерно 22 спрайтовых эффекта, которые мы ещё не пробовали делать. Я потихоньку начал их переводить и отправлять tiboh. Графики не было совсем и мне пришлось съесть примерно 10 капсул аминокислот, чтобы за день и последующую ночь нарисовать, вернее, конвертировать и доработать 5 шедевров графики. Я очень спешил, потому что, несмотря на то, что я был в отпуске, времени заниматься Спектрумом, почти не было. Тем более я должен был съездить в Сочи с семьёй, чтобы кушать, купаться и загорать. 
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История создания написана в Сочи, на самом солнечном пляже…
Поэтому коммунистическим ударным трудом начал превращать картинки, написанные для сторонних платформ в шедевры Пентевизма!
Первая картинка, которую начал конвертировать для этой демонстрации, была:
 Fuck The Templee – автор LACKEY
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                                 до обработки / стало на Penteva

Картинка была нарисована буквально за два часа и никакой дальнейшей доработке не подвергалась, потому что она мне понравилась сразу и получилась гораздо лучше, чем в оригинале, из-за того, что у нас на Penteva цвета ярче и сочней, чем на ShitCommodore.

Вторая картинка: Junkayrd Samurai – автор SKURWY87
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                                до обработки / стало на Penteva
Эта картинка самая трудная в изготовлении. После перевода и первоначальной обработки в Art Studio, мне пришлось в последствии примерно три дня её ещё дорабатывать, в итоге пришёл к тому, что переделывал каждое знакоместо, чтобы было близко к оригиналу. В самом конце смог повторить тень головы лошади и ногу в отражении солнца. Был просто счастлив, что совпали все знакоместа. В итоге, эта картинка мне больше всех нравиться, за её необычность восприятия и трудность исполнения. Быть может она конечно не для всех, а на любителя, но лично для меня - это моя лучшая работа в этом году. 

Третья картинка: Industrial Dawn – автор SKURWY87
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                                 до обработки / стало на Penteva
На первый взгляд, простая картинка для перевода, но у меня долго не получалась её сделать близко к оригиналу. То одно не так, то другое. Даже сейчас, когда уже всё сделано, я многое бы изменил и доработал. Слишком много слоёв в оригинальной картинке и малое время, выделенное мной, для более точного перевода данной работы. В итоге пришлось добавить кое-что от себя и закончить это мучение, так толком и не начав. Жалею, что не прорисовал правый нижний угол картинки, ещё одним слоем, как в оригинале.
Четвертая  картинка: Waiting At Dusk – автор HELM
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                                 до обработки / стало на Penteva
Эта картинка легко перевелась и дорабатывалась примерно один час. На мой взгляд, она сделана идеально, ничем не отличается от оригинала, к чему я всегда стремлюсь при переводе. Пробовал делать крышу домика и землю красным цветом, вместо, оригинального коричневого, но потом вернулся к четырем цветам. Так работа выглядит более сбалансировано. Меньше цветов, больше одиночества и ожидания, чего и добивался автор в оригинале. Яркость я прибавил, потому что на Спектруме эти цвета даже яркими выглядят так же мрачно, как на ShitCommodore.
Затем я перевёл ещё много картинок с разных платформ, но в эту демонстрацию было вставлено наиболее подходящее:

Mince Pies For Single Colour Nipples – автор MIRAGE
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                                 до обработки / стало на Penteva
Картинка была нарисована примерно за три часа. Своими контурами она перевелась хорошо, но цветовую гамму пришлось немного править, для того, чтобы всё совпало с задумкой автора. Не самая трудная картинка, однако, она хорошо украсила демонстрацию, потому что это порнография, а она всегда притягивает Пентевиста - мужчину, у которого по определению не может быть женщины из-за увлечения 8bit музыкой и графикой. После неё был вставлен круглый эффект красного цвета, который напоминает женский сосок. А это всегда хорошие ассоциации: мать, секс, сауна, притяжение…
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Затем, совершенно случайно была найдена картинка: ORIC автор MOOZ:
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                              до обработки / стало на Penteva
Из оригинальной картинки написанной на компьютере ORIC, примерно за 30 минут сделал название нашей демонстрации - 8BIT. Графика на компьютере ORIC почти ничем не отличается от Пентевы, разве что, более меньшим размером окна. Эта работа стала заключительной в демонстрации, потому что кончилось время звучания музыки. Справа был запущен скроллинг, в котором написано авторство работы.

Эффекты:

Спрайтовые эффекты переводил в сутки по два. Собственным, уже давно отработанным методом. Быстрее переводить не мог, так, как это слишком нудное занятие, отнимающее кучу времени. У некоторых эффектов всего 15 фаз, а у некоторых 30. Если пытаться перевести больше, пострадает качество. Сначала разбивал .gif на фазы в программе GIF Animator 5.0 Crack, а затем полученные фазы просматривал в окне Windows, сжимая до подходящего размера 192 на 192. Потом каждую сжатую фазу выделял в буфер IBM и сохранял отдельно в программе Paint,  затем переводил в программе  BMP2SCR_EXP_2.11a. И только потом в программе Art Studio, дорабатывал, каждую фазу убирая ручками ошибки перевода и сжатия.
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Я уже много рассказывал о том, как делаются такие эффекты, поэтому не буду повторяться более подробно в этой сказке. 

Весь код демонстрации великий программист tiboh, написал, примерно за неделю и примерно за две недели всё было готово и работало в эмуляторах и на компьютере Penteva с NeoGS картой. Уже 2 июля окончательный вариант демонстрации лежал у меня в почте, я его даже не мог проверить, т.к., находился в Сочи – городе, где нет быстрого и дешевого Интернета и ничего нет, кроме солнца, моря и строек олимпиады. Эту демонстрацию протестировал Yerzmyey, сказав, что она прекрасно работает на Penteva NeoGS. Я был очень рад, что всё заработало на Пентеве. Эта демонстрация сделана в необычайно короткие сроки и всё благодаря таланту tiboh и 10 таблеткам аминокислот, а так же накоплениям эффектов нашей банды. Естественно, когда музыканты пишут шикарный музыкальный трек, работа над демонстрацией идёт гораздо веселее. Эта первая демонстрация от нашей банды, в которой части загружаются под музыку. Надеюсь, мы вскоре сделаем вторую часть этой демонстрации, тем более эффектов и картинок уже достаточно. 
Спасибо авторам демонстрации:
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