Долгожданное Rainbow Beer Megademo:
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Предыстория появления:
10.08.2009 году программист Titus передал для перевода на Shit IBM коллекцию спектрумиста –анархиста Исаева А.:
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 Мной был осуществлен перевод этой коллекции в ходе, которого были обнаружены некоторые наработки так и не вышедшего Rainbow Beer Megademo группы Golden Disk corp – Voronezh City:
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Для справки: группа Golden Disk создана в г. Воронеж в 1993 году. На старой демо сцене была одной из лучших групп, чувствующих ритм чистого олд скула. Кодеры группы Golden Disk, были одними из самых сильных на платформе, их можно сравнить с Code Busters, DMS. В настоящее время ребята работают вместе в игровой индустрии, а именно в фирме: Orion, которая выпускает компьютерные игры: http://www.orion-mm.ru/news/
Их игры всем нам известны: Метро, Метро2, Чистильщик и.т.п…

Создание Rainbow Beer Megademo:

Посовещавшись с tiboh, newart, VNN, я заручился в поддержке моего мега проекта по созданию крутой мегадемо. В ней должны были использоваться не использованные коды группы Golden Disk Corp, графика и некоторые идеи, которые удалось разглядеть в исходных кодах. Работа первоначально начиналась совместно с VNN. Потихоньку мы начали придумывать, как и что сделать. Огромную помощь оказал newart, который предоставил несколько дискет не использованной графикой в частности графикой от самого JV GFX, который рисовал ее специально для Rainbow Beer Megademo в 1994 году.

В ходе работы я понял, что мы с VNN явно не рассчитали свои силы и именно поэтому я пригласил к сотрудничеству лучших кодеров для ZX Spectrum, а именно: tiboh, psndcj и Robus.
Мы с VNN передали наши наработки Robus и он с огромным удовольствием принялся сразу за работу. В его задачу входило сделать самые трудные моменты в нашей megademo. А именно повторить с нуля часть мультиколора, как в Shock Megademo. 
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Все должно было безупречно работать под Пентагон. Robus сказал, что сделает все возможное и даже более. В итоге сделал, найдите три отличия:
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В связи с тем, что у него оказалось такое рвение к работе я решил ему передать еще часть, которую мы начали делать с VNN, а именно часть с банкой. В банке у нас было запланировано передать приветы всем спектрумистам мира. Что и воплотил в жизнь Робус. Приветов там не счесть...
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Далее newart неожиданно прислал недоработанные исходники группы Inside Law, а именно аквариум с рыбкой - глючкой. На исходный код без слез не взглянешь, однако идея была шикарная. Картинка, как это было:
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Программисту tiboh, я поручил сделать из этой части конфетку, которая бы напоминала знаменитый IBM Screen Saver аквариум. В связи с тем, что это часть трудная tiboh, ее начал разбирать, изучать и делать с августа 2009 года.
Работая над megademo мы с VNN практически только начинали делать части, а как сталкивались с глюками сразу просили помощи tiboh, 
например часть с круглой леталкой:
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Эта часть была спасена из исходного кода к Rainbow MD, которые Исаев А. уже приспособил как Intro к какой то не вышедшей игре. То есть пришлось выкинуть графику, перерисовать заново картинку под этот scroll и переписать текст в scroll. Вставить туда 3 мелодии и… ловить глюки, коих в этой части было множество, т.к., код группы Golden Disk, осознанию не подается, а тем более там была еще чья то нога, переправившая кое что на MKHG. Пришлось помучаться сначала VNN, а потом tiboh. Спрайт – круглый то же переделывали, т.к.. первоначально там летал знак MKHG, который туда вставил наверно Исаев А. Сейчас там летает знак компании Dannone, йогурты который мы поглощаем. Эта часть была сделана одной из первых. Так что ее шкодили сначала Golden Disk Corp, потом убивал Исаев А., потом перебивал VNN, потом tiboh. Можно сказать самая несчастная часть, которая осталась как дань памяти чистому ольдскулу. Кстати в ней куча клавиш управляющих, я их сам даже не знаю.

Для psndcj я решил выделить часть, которую сам придумал, в нее входил мой scroll из 8 спрайтов на букву. Этот scroll по моей задумке должен был двигаться справа налево, каждая буква должна состоять из 8 спрайтов. psndcj сказал, что это не проблема и он все сделает. И действительно psndcj первый сделал свою часть, причем он справился на все 100%. Мы придумали еще сделать в этой части зайчика, который будет кушать цветочек, цветочек, который будет двигаться слева направо, типа ветром. Одно из знакомест двигается в цвете. Newart , подсказал, еще что можно двигать дерево. Я нарисовал все спрайты для этой части всего за одну ночь. (при рисовании спрайтов использовал IBM, и сайт с графикой). Которую я сам переводил. Дорабатывал, перерисовывал и уменьшал иногда даже вручную для спектрумовского экрана 256 на 192 точки. Практически я изобрел современный способ перевода спрайтов с IBM  на Спектрум. Он не традиционный, я использовал такие программы как (Paint,Gif Annimator 5.0). К сожалению мой скролл совершенно не смотрелся на маленькой скорости и мы сделали его сверхбыстрым. По кнопке Enter его можно было замедлить.
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Паралельно с VNN, мы сделали часть с рыбками, которые мотают хвостиками. В этой части использовался скролл группы Golden Disk и моя графика, а так же наброски JV GFX для Rainbow Beer Megademo. 
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Затем мы с VNN практически за 12 часов сделали часть с девочкой. Конвертация и доработка девочки и пианиста прошла без проблем, т.к.. я уже понял, как мне делать графику. VNN в течении 2 ух недель дорабатывал часть с девочкой, чтобы все было под музыку, причем и AY и GS. 
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Далее совместно с tiboh, была разработана концепция еще двух частей, в которых использовалась графика JV GFX и самого Димедрола !!!

Tiboh с легкостью сделал две части. Спрайты для частей рисовали попеременно c tiboh. В этих частях все ручной работы, никакой конвертации. Во все части я просил кодеров вставлять максимальное количество мелодий. Tiboh,  самостоятельно придумал и воплотил в жизнь ольдскульный scroll и эквалайзеры.
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Музыки к тому моменту уже не хватало и поэтому я создал тему на форуме с просьбой о помощи, откликнулось несколько музыкантов: Voxel, Gibson, tipa. Так же в megademo использовалась музыка музыканта группы Golden Disk Corp – LOB. И tiboh использовал в своих частях музыку trefi, macros.
Еще tiboh, доделал после VNN часть по моей просьбе с моей мега психо - делической идеей анализаторства и скролла гнутельства. Я в каждый анализатор вырисовал в 24 спрайта…
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Мне эта часть очень нравиться тоже… Идею scroll взяли из демки Воронежской про San Sana
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Правда tiboh, сам его с нуля выписал. Но естественно сначала его VNN попробовал написать, а потом tiboh допробовал до конца.

Далее началось самое интересное… Когда уже было готово 5- 6 частей пропал напрочь Robus. Я психовал… В итоге Robus появился в Skype и началась работа. Все что Robus, обещал сделал чуть ли не за два часа в обеденный перерыв на работе. Причем сделал качественно, четко и профессионально. Затем Robus, попросил сделать эпилог, сказав, что у него есть идея. К тому моменту мы с VNN уже сделали эпилог на уровне детского сада.

Картинка у нас с VNN была такая… Посредине типа менялись части, scroll и все такое растакое…
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Robus снова пропал… снова на моей голове стали появляться седые волосы… И вот в один прекрасный день Robus прислал сделанный эпилог. Мы все обалдели ! Такого крутого эффекта никто никогда не делал. 
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Под этот эпилог мной за два дня было нарисовано около 5 картинок. Еще одну дорисовал tiboh, вставили картинки Димедрола, JV GFX. Эпилог получился не то, что крутой, а просто лучше чем все Megademo. 

А что же tiboh ? А он к тому времени уже закодил «под ключ» две части с пивом и мужиком и мужиком и пивом. Параллельно не на секунду он не останавливал работу над частью с аквариумом. В итоге он мне прислал почти готовую часть аквариума. Я обалдел ! такого не видел ранее. Однако рыбы не мотали хвостами на втором экране. Tiboh, горевал и я передал эту часть Robus, т.к., к тому моменту мы поняли, что он действительно на сегодняшний день самый крутой программист на ZX Speccy во всей вселенной и всякие там иностранцы даже рядом не стоят. Далее просто фантастика произошла… Robus, буквально за одну ночь переделал всех рыб в аквариуме, создал практически новый код и рыбы замотали хвостами на втором экране. Количество рыб 21 селедка, они разных цветов, выводятся случайным числом в реал тайме всегда по разному. Ничего не глючит ! Нашей радости не было предела.
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Tiboh, сразу же приступил к соединению всех наших частей, к тому моменту их получилось 13. Одну часть сделали как дань моде под 48 килобайт. Эту часть слепили быстро, наверно минут за 30 втроем по Skype. Scroll выдрали у KSA из его интрохи к игре.
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 И еще сделали из исходного кода группы Code Busters/RSt7 – Hidden Part. Там кодировал в основном VNN. В секретной части играет музыка GS.
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Вот такая вот краткая история создания нашего мегадема… 
И еще хотелось бы рассказать что все кодеры писали код в своих ассемблерах, если кто то кому то помогал, то все пере конвертировалось и.т.п. Ваабще удивительно как оно все соединилось. У Robus, свой самодельный ассемблер, у psndcj свой неведомый ассемблер. VNN, может кодить только в ALASM. Tiboh, в своем кодил. А исходный код был даже в TASM. Это megademo явно подпортило нервы кодерам. Выполнялась под час одна и та же работа трижды. Вспоминается басня Лебедь рак и щука, но у нас почему то все получилось… И еще у меня есть как минимум три части которые не вошли в наше megademo по причине не крутости. Хотя на них время потрачено было…
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27 декабря 2009 год Украина/Россия.
Текст взгючил ААА.
