




Время
Древних Легенд

       еридет Лэмби стояла на цыпочках, вцепившись 
       руками в полуоткрытую дверь и пыталась заглянуть 
              за неё. Сегодня её дедушка ехал из Райдера в гости. 
Он всегда приносил ей и её брату Стефану самые замечатель-
ные деревянные игрушки, вырезанные его собственными 
руками. Она вглядывалась в мощёную дорожку в поисках ка-
ких-либо признаков его прибытия. Он всегда казался ей сказоч-
ным великаном - грузно шагал, раскачиваясь из стороны в сто-
рону, а его щёки раздувались  от усилий каждого шага. Она 
метила большой дуб в конце тропинки и вспомнила те времена, 
когда они со Стефаном проводили под его ветвями, слушая оча-
ровательные истории в объятиях дедушки. Каждый свой визит 
дедушка радовал их новой историей, сидя в тени кроны развеси-
стого дерева. Внезапно она 
услышала глухой треск маленьких 
веточек, сопровождаемый тяжелым 
пыхтением и хрюканьем, которые 
становились громче с каждой секундой.
- Дедушка! - закричала Меридет, 
выбегая ему навстречу. 
- Привет, Мери! - хихикнул старик, 
подхватывая её на руки.
 - Как там мой маленький огонек? - 
спросил он, укачивая её, спросил он, укачивая её, 
как ребёнка, на руках. 
Забавно крича, Стефан 
спрыгнул с дерева на  спину 
старика и обхватил его шею. 
- Ага! И тебе привет, мой дерзкий Стефан! - сказал дедушка, с 
любовью снимая мальчика со своих плеч.



 - Пожалуйста, дедушка, расскажи нам историю! - закричал 
Стефан, подпрыгивая от возбуждения.
- Да, дедушка, расскажи! - вторила ему Меридет. 
Старик на мгновение замолчал, почёсывая свою косматую 
седую бороду:
-- Да, я обязательно расскажу вам историю... Историю о тайнах, 
злодеях и героях! Но сначала принесите мне немножко папиного 
табака для моей трубки!
МеридетМеридет и Стефан выпрыгнули из его объятий и побежали к 
дому. Через несколько мгновений они уже мчались назад  с двумя 
пушистыми подушками в руках, а Стефан - ещё и с кожаным ки-
сетом. Они уютно устроились на своих подушках и нежно обняли 
старика. Дедушка запустил руку в небольшой мешочек, вытащил 
кудрявую щепотку тёмного табака, рассыпав-таки парочку 
кудрей на колени. Набив трубку, он откинулся на ствол дуба и за-
думчиво посмотрел в небо:
- Дайте-ка мне подумать... Смогу ли я вспомнить? Ах, да.
Это было в далёкие времена, 
когда на земле царил Хаос, 
а простой народ утратил
надежду на мирное 
существование. 
Времена, когда трон
Альбарета сиротливо
пустовал...
Улыбаясь, 
дедушка задымил
трубкой и взглянул на
милые лица своих внуков. 
- Но сначала немного - Но сначала немного 
истории! Почти восемь-
сот лет назад первые эльдены 
высадились на берег Великого Моря. страх сковал наших пред-
ков, когда огромные корабли бросили якорь у побережья. 



  Видите ли, наши предки насмерть сражались между собой 
из-за таких мелочей, как, например, кто будет владеть землёй 
под частоколом, или кто из двух фермеров может брать воду из 
реки, которая разделяла их земли. Тогда ещё не было ни величе-
ственных городов, ни неприступных замков, только небольшие 
группы людей, живущих в страхе друг перед другом. Теперь, зная 
это, вы не удивитесь тому, что наши предки, видя в эльденах за-
хватчиков, сами первые напали на них...
Стефан перестал играть с большим пальцем старика и посмо-
трел на него: 
- Ты имеешь в виду, что мы напали на эльденов?
- Да, Стефан. Те, кто в конечном итоге научит нас строительству 
городов и установит справедливость поначалу были нашими 
врагами! Это заняло время, много времени, но после ста непро-
стых лет Королевство Альбарет наконец стало процветать.
С годами эльдены стали настоящими лидерами Альбарета. А 
объединённому королевству нужен был король, и примерно 
около семиста лет назад очень уважаемый принц эльденов 
занял пост Владыки Альбарета.
Первый король принёс на нашу землю три источника Силы из 
родных краёв. Это были могущественные магические артефак-
ты, созданные волшебниками, 
чтобы помочь править
королевством. Этими 
артефактами были 
Скрижаль Истины, 
Камень Предсказа-
ния и величайший 
из всех - золотой 
Медальон Силы.Медальон Силы.
"С помощью Скрижали 
Истины король мог 
найти ответ на любой 
вопрос.



  Только чистокровные эльдены могли использовать силу Скри-
жали. Она была отдана Смотрителю Южных Границ, который 
был достойным человеком.
Камень Предсказания был наделён способностью показывать 
видения далеких мест и времён, чтобы помочь любому эльдену 
или туземцу в достойном деле. Камень этот король передал ста-
рейшине Марабута, великого монастыря близ Райдера на 
Севере.
Самым священным из трёх волшебных артефактов был Медаль-
он Силы короля. Ни один король не сможет занять трон Альбаре-
та, если не носит Медальон, и никто не сможет носить Медальон, 
не будучи признанным его мистической сущностью как истин-
ный потомок Верховного короля Стребора. Сила Медальона 
давала владельцу возможность управлять целыми армиями, 
вести их как единое целое к победе вопреки самым мрачным об
стоятельствам. Но сила Медальона должна исходить из сердца 
его владельца, и поэтому только эльдены королевских кровей  
могут использовать его.
Какое-то время жители королевства были счастливы, но это за-
кончилось с приходом варваров. Жуткие воины атаковали с юга 
и захватили аванпост Ганестора. Армии Альбарета выступили 
вперёд и встретили агрессоров в скалистых предгорьях Ганес-
торских гор. В течение десяти лет армии сражались, война не 
прекращалась ни на день. Печаль короля Вальвина росла…
Наконец, сам король собрал цвет эльденского рыцарства и на-
правился на юг, чтобы противостоять ордам варваров. Это 
вошло в историю как Битва при Ганесторе. Медальон пел о 
победе, и войска Валвина казались в десять раз больше, чем 
были на самом деле. Они открыли зияющие бреши в рваном 
строе варваров, но не было видно конца их подкреплениям. Ни-
когда ещё рыцари Альбарета не сражались так яростно. Однако 
всему есть свой предел. И ни одна из сторон не могла поставить 
окончательную точку в этой битве. Наконец, король использо-
вал силу Медальона, чтобы перебить половину вражеского 
войска и поговорить с Хейдриком, лидером варваров.



И произошло то, на что он рассчитывал. Они разговаривали 
много дней и, наконец, пришли к соглашению.
Ганестор был отдан варварам, но они, в свою очередь, обещали 
присягнуть на верность трону Альбарета. За последующие годы 
двое мужчин прониклись уважением друг к другу, и в годовщину 
перемирия Вальвин подарил Хейдрику Скрижаль Истины, даро-
вав ему титул Хранителя Ганестора.
Время шло, Вальвин заметно состарился, а десятилетняя война 
истощила его, и он больше не мог использовать Медальон в 
полную силу. Взяв Медальон и своего новорожденного сына он 
отправился на родину народа Эльденов, чтобы восстановиться 
и отдохнуть.
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           Когда вы нажмете ПРОБЕЛ, 
вы увидите как в нижней части экрана 
появится светящийся  курсор  в виде руки 

с указывающим пальцем. Используйте джойстик
или соответствующие клавиши, чтобы перемещать
этот самый курсор по доступным в меню командам. 

  В это время все персонажи прекратят любые свои движения. 
Находясь в командном режиме вы можете навести курсор на 
нужную пиктограмму с действием, после чего нажать кнопку 0 
(ноль), чтобы выполнить эту команду. Вы можете снова нажать 
ПРОБЕЛ, чтобы вернуться в игровой режим без выполнения ка-
кой-либо команды.

В командном режиме доступны следующие действия:













Пока вы не будете уверены в намерениях приближающегося че-
ловека, не расслабляйтесь. Кроме того, попытка захватить 
города путем убийства крестьян - один из верных способов под-
вергнуться остракизму со стороны общества. 

Однако, когда вы выходите за стены города - это уже совсем 
другая история. Противники, начиная от обычных разбойников 
и заканчивая сверхъестественными призраками, будут беско-
нечно нападать на вас, превращая простое путешествие из 
одного города в другой в смертельное испытание. Не стесняй-
тесь атаковать.

- Ну, а монстры, в свою очередь, 
                      ждать не будут 



Ниже приведён список персонажей,
с которыми вы, вероятно, столкнётесь 
на просторах Королевства Альбарет:





Так же вы можете восстановить силы,
просто остановившись в безопасном месте. 
Однако не забывайте, что возвращение к 

нужную локацию займёт много времени.  Неко-
торые магические предметы могут  вам помочь 

восстановить силы и здоровье.



  Для начала попробуйте спуститься по лестнице в общий 
  зал таверны. Подойдите к стойке бармена между бочками с 
элем и массивным каменным камином. К вам уже кто-нибудь при-
стал с вопросами? Найдите время, чтобы поболтать со всеми, 
кто находится в поле зрения, и будьте терпеливы. Часто человек, 
которому есть что рассказать интересного, может не делиться с 
вами всем сразу. Даже по утрам "Пенная Жижа" - оживленное 
место, и кто знает, может у кого-нибудь из разношёрстной толпы 
клиентов может найтись какое-нибудь дело для такого молодого клиентов может найтись какое-нибудь дело для такого молодого 
и предприимчивого искателя приключений, как вы!
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