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Соединенные штаты,
  г. Беркли,
   15 апреля 1986

доклад об обстановке...

уже становится ясно,
что катастрофа 
обрушившаяся на этот
город, молниеносно
распространяется!

толпы кровожадных
монстров хлынули 
на улицы города!
мир погружается
  в бездну насилия и
      безумия



напоминаем вам об
особенностях этих 
созданий! это мертвецы,
по неводомым причинам
вернувшиеся к жизни...

эти существа питаются 
плотью своих жертв.
укушенный человек по-
полняет армию мертвецов!

   забаррикадируйтесь и ждите
 помощи! избегайте любых 
 контактов с монстрами и 
 защищайтесь от мародёров, 
 снующих  по городам.
    следите за новостями!!!

клик!



мы не можем
сидеть здесь и ждать, 
пока у нас закончатся 
припасы и вода!!!

и что же ты конкретно 
предлагаешь?

как и куда ты хочешь 
уйти?!

в этом 
городе должна 

остаться хотя бы 
одна машина на ходу.



всё! абсолютно всё
разрушено! ты прекрасно 

это знаешь! что не 
сожгли пожары,

уничтожили мародёры!

  я не собираюсь 
оставаться тут, чтобы 
превратиться в такого же
зомби, сдохнув от голода!!!

     чёрт!
 надо взвесить все
"за" и "против"...
идти или нет?!

он прав...
надо выходить,
долго мы здесь

не протянем!

в любом случае это
лучше, чем оставаться тут
в одиночестве и перебить 
друг друга за последний 

кусок хлеба!!!

пешком ты не
пройдёшь и 
сотни метров!

..у нас ничего
не получится...

надо раздобыть
транспорт...



конечно нет!
я думаю!!!

я пока ещё жив..

щёлк!

дайте - ка подумать,
молодой человек...

передайте, пожалуйста,
мне эту карту!

что вы
надеетесь на ней 

найти?

вот! взгляните 
сюда - 

больница!!!

он уже 
чувствует себя 
больным!!!!



а что такого
в этой больнице?

крупные
больницы
обычно
имеют в 

распоряжении
санитарный
вертолёт!вертолёт!

Точно! мы сможем
отправиться на 
вертолёте за помощью!

больница на 
другом конце
города...

нам лучше
выдвигаться прямо

сейчас

да, но кто-
нибудь из нас 
умеет управлять
вертолётом?

думаю,
я справлюсь!

ну запустить-то его
мы разберемся как.
а остальное - по

ходу дела сообразим



хорошо, тогда
 выдвигаемся через 
    10 минут!

мы не дадим
вам умереть!

почему же вы не
готовитесь?

ох, я уже
слишком стар
для этого...

  спасибо за
идею о вертолёте.
как я могу тебе
     помочь...

нет, сынок,
я просто 
останусь и
подожду 
    здесь

о, чёрт побери! зомби!
они идут!!! приготовьтесь!!!



...ик!...

...удачи вам...



почти    на  месте!

стефан!!!

фуфффф,
   далеко ещё?



дьявол! 
да тут целое море зомби!
   
    нам не пробраться!!!

мы их отвлечём!
бегите к
вертушке и 
   запускайте! 

надеюсь
ключи в замке

зажигания



щёлк!

бах!

бах!

бах!
бегом! бегом!

сдохни,
исчадие ада!



твою мать!...

фуфф,
   спасибо!

осторожно!!!
вот ещё парочка!



уоааааай!



ВУХ-ВУХ-ВУХ-ВУХ-ВУХ-ВУХ

Чёрт!!!!
спасибо!

есть!!!

не за что!



   чёрт! бежим!
 у меня кончились
  патроны!



тюк!

теперь будем обходиться
  без оружия....



...вскоре...

ребят, 
  достаньт

е - ка

      ка
рту

держи курс на север 2 км.
  ...отличная прогулка!

думаешь там есть
    бензин?

в любом случае
 мы далеко так не
   улетим...

хорошо, лети к 
 супермаркету!

уровень 

топлива

 почти 

 на нуле.
..

где мы?..
над этим 
 вот лесом...



жух-жух-жух-жух-жух-жух



чик!

ладно.
кто пойдёт
первым?

  внутри , наверное,
 тоже хозяйничают
зомби... Надо будет 
заблокировать все
выходы, чтобы туда выходы, чтобы туда 
не набежало ещё 

больше этой заразы!

мда,
освещение 
отсутствует...



Цель игры: Раздобыть бензин для вертолета.
Внимание! Другая группа выживших орудует в 
городе одновременно с вами. Они называют 
себя Ангелами Ада. Они пробираются в здание 
супермаркета на финальном этапе игры и 
могут разрушить все ваши планы на спасение.

Игровые персонажи: В верхней части экрана 
отображаются иконки персонажей, за которых 
вам придётся играть. При гибели персонажа, 
его иконка будет отображать могильный крест.
Игровая локация:Игровая локация: В средней части экрана изо-
бражена текущая игровая локация, присутству-
ющие на ней предметы (шкафы, двери и т.п.) и 
неигровые персонажи (зомби, мародёры). 
Вокруг изображения локации присутствует 
рамка, по краям которой расположены кнопки, 
которые отвечают за перемещения персонажа 
в соответствующих направлениях(влево - запад, 
вправо - восток, вперёд - север, назад - юг). 

Описание игрового экрана
ИГРОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ

ИГРОВАЯ ЛОКАЦИЯ

ИГРОВОЕ МЕНЮ

ИГРОВОЕ
ВРЕМЯ

ТЕКУЩИЙ
ПЕРСОНАЖ

КУРСОР

СТРОКА СТАТУСА ИГРОВОЙ
КОНТЕЙНЕР



Строка статуса: Под изображением локации 
располагается строка статуса, в которой будут 
выводиться системные сообщения.
Курсор: Всё управление в игре осуществляется 
перемещением данного курсора. Вам только 
стоит навести его на нужную кнопку или пред-
мет и нажать кнопку огня.
Игровое меню: Для работы с игрой используются 
четыре иконки-кнопки игрового меню, позволяю-
щие использовать предметы, сбрасывать игру 
на начало, сохранять и загружать свой прогресс 
на магнитную ленту. Ниже будет расписан 
каждый пункт меню.
Текущий персонаж: В правом верхнем углу 
экрана отображается персонаж, за которого вы 
играете в данный момент. Поле содержит в 
себе имя персонажа, иконку с его лицом, окно 
инвентаря, в котором отображается выбранный 
на данный момент предмет и три индикатора 
характеристик. Ниже всё это будет подробно 
расписано.расписано.
Игровое время: Под полем текущего персона-
жа отображено игровое время.
Игровой контейнер: Справа от строки статуса 
расположен игровой контейнер. Он предназна-
чен для отображения предметов, с которыми 
взаимодействуют персонажи игры. Нижне будет 
подробно расписан механизм этого взаимо-
действия. 



Строка статуса

Выводит системные сообщения (информация об управлении, 
команды при загрузке или сохранении прогресса и т.п.)

Окно персонажа 

Индикатор уровня сытости. Далеко вы голодным не уй 
дёте, поэтому следите за уровнем сытости вашего персо-
нажа. Если он критически низок, найдите пропитание. Не 
стесняйтесь мародёрить продуктовые отделы!

Индикатор уровня здоровья. Постоянные стычки с зомби или 
мародёрами просто так не проходят, особенно если вы 
хрупкая девушка. Поэтому следите за уровнем вашего здо-
ровья. Подлечиться можно, используя лекарства из аптечки. 
Которую, правда, вам придётся сначала найти...

Индикатор уровня усталости. Организм в стрессовой ситу-
ации - штука весьма непредсказуемая. Однако вполне 
предсказуемо то, что на вас может навалиться смертельная 
усталость после долгой беготни и постоянными стычками с 
зомби. Это вам не милая прогулка в парке. Восстановить 
силы и отдохнуть можно в отделе мебели, правда спать в 
помещении с зомби - довольно рисковая затея!

Имя текущего 
игрового персонажа

Иконка с лицом
персонажа

Выбранный предмет
инвентаряКнопки перебора

предметов инвентаря

Индикатор уровня
здоровья Индикатор уровня

усталости

Индикатор уровня
сытости

Счастливые часов не наблюдают. Однако вряд 
ли можно назвать счастливыми нашу группу вы-
живших! Стоит помнить, что всему своё время!

Игровое время



Игровой контейнер
       В процессе игры вам придётся исследовать 
       каждый закуток огромного супермартека. 
       И если вы действительно хотите выжить в этом 
       сумасшедшем кошмаре, то будете загляды-
       вать в каждую коробку или шкаф. Естественно,
              там могут оказаться различные полезные вещи - 
от лекарств до патронов. Для этого и служит игровой контей-
нер - в нём отображаются эти предметы. Если вещей в 
шкафу или тумбочке несколько - используйте стрелки, для 
переключения между вложенными предметами. Само 
собой в такие контейнеры вы сможете складывать и свои 
какие-либо предметы.

Игровое меню

Загрузить прогресс. Если вы хотите загрузить 
сохранённый ранее на магнитную ленту игро-
вой прогресс, наведите курсор на эту пикто-
грамму и нажмите кнопку огня. В строке стату-
са вам будет предложено нажать ENTER и за-
пустить воспроизведение на магнитофоне.

Сохранить прогресс. Если вы утомились или 
просто хотите сохранить достигнутый игровой 
прогресс, наведите курсор на эту пиктограм-
му и нажмите кнопку огня. В строке статуса 
вам будет предложено включить запись на 
магнитофоне и нажать ENTER.

Новая игра. Если у вас возникли, то вы можете 
начать игру с самого начала. Для этого наве-
дите курсор на эту пиктограмму и нажмите 
огонь. В строке статуса вам предложат нажать 
ENTER для перехода в начальное состояние, 
либо «С» для продолжения текущей игры.

Использовать. Применяется для использования 
выбранных заранее в инвентаре предметов. 
Для этого сначала необходимо выбрать курсо-
ром нужный предмет в окне инвентаря, а 
потом навести его на эту пиктограмму и 
нажать кнопку огня.

В нижней части экрана расположено игровое меню, состоя-
щее из четырёх пунктов (пиктограмм):



Основные советы и заметки
1. Если вы оказались в подвале без фонарика или просто 
вышли в темное время суток, будьте готовы к неожиданному 
нападению зомби - вы узнаете об этом по звуку. Не отчаи-
вайтесь - просто наведите курсор прямо в центр экрана ло-
кации и нажимайте огонь.

2. Обязательно сохраните жизнь Александру, потому как 
только он умеет управлять вертолётом.

3. Сильвия не умеет обращаться с оружием.

4. Чтобы использовать огнестрельное оружие, его сначала 
надо будет найти (неплохо бы заглянуть на 2 этаж). Когда по-
явится зомби, выберите в инвентаре оружие и нажмите на 
пиктограмму «Использовать» в игровом меню. После чего 
курсор «Стрелка» или «Кулак» изменится на перекрестье 
прицела. Всегда цельтесь прямо в голову.

5. Некоторые вещи можно делать только в определённое 
время. Если что-то у вас не получается, попробуйте ещё раз 
сделать то же самое только чуточку позже.

6. Находиться в одном помещении с телом уничтоженного 
зомби - не самая лучшая идея. Вдыхая тошнотворный запах, 
вы можете ухудшить состояние своего здоровья.
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